POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Konkurs organizowany jest przez firm¢ GRY-OnLine S.A. z siedzibg przy ul. Gabrieli
Zapolskiej 16A, 30-126 w Krakowie; KRS 0000294732, Sad Rejonowy Krakow-Srodmiescie,
XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, NIP 677-21-54-611, kapitat akcyjny
700 000 PLN (optacony w catosci), (zwanej dalej: ,,Organizatorem”).

2. Konkurs organizowany jest na zlecenie mBank S.A. Bankowo$¢ Detaliczna, z siedzibg w
Warszawie przy ul. Prosta 18, kodzie pocztowym 00-850 (zwanym dalej: ,,Zleceniodawcg”).

3. Organizator o§wiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem

wzajemnym, loterig promocyjna, ktorych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma

gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych

(Dz.U.2009.201.1540, wraz z pdzn. zm.).

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

Prawem wiasciwym dla wszelkich stosunkéw prawnych powstatych w zwigzku

z organizowaniem i uczestnictwem w konkursie jest prawo polskie.
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UCZESTNIK KONKURSU

6. Uczestnikiem konkursu (zwanym dalej: ,,Uczestnik™) moze by¢ tylko osoba fizyczna, ktora
jednoczesnie:

a. ukonczyta osiemnascie (18) lat i posiada petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych lub
ukonczyta trzynascie (13) lat i posiada zgode swojego opiekuna prawnego na
uczestnictwo w konkursie;
zamieszkuje na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i jest jej obywatelem;
zapoznala si¢ z brzmieniem regulaminu i zaakceptowala jego tresc;
spehita Warunki Uczestnictwa;
wyrazita zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych na zasadach okreslonych
w regulaminie lub jej opiekun prawny wyrazit zgodg na przetwarzanie tych danych.
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SZCZEGOLY KONKURSU

7. Konkurs zostanie przeprowadzony na stronie internetowej: https://wyzwaniambanku.pl/, na
podstronie poswigconej konkursowi o nazwie “Wyzwanie Komputerowe”:
https://wyzwaniambanku.pl/challenges/wyzwanie-komputerowe/. Obie strony stworzone sg
przez Organizatora.

8. Konkurs rozpoczyna si¢ 22.03.2023 roku. Okres zgtaszania Prac Konkursowych trwa
do 11.04.2023 roku wiacznie. Prace zgloszone po tym terminie nie bedg braly udziatu
w Konkursie. Wylonienie zwyciezcow nastgpi 17.04.2023 roku i zostanie ogloszone na
stronie https://wyzwaniambanku.pl/challenges/wyzwanie-komputerowe/.

9. Konkurs polega na przestaniu zgtoszenia do zadania konkursowego: ,,Ktora czes¢ komputera
jest dla Ciebie najwazniejsza i dlaczego wtasnie ta?”

10. Zgloszenie konkursowe powinno spetniac¢ nastepujace warunki:

e zgloszenie nalezy przygotowa¢ w formie tekstu lub tekstu oraz emotek;

e zgloszenie nie moze przekracza¢ 500 znakow (wliczajac spacje);

e zgloszenie musi by¢ przekazane za posrednictwem pola tekstowego
formularza na stronie https://wyzwaniambanku.pl/challenges/wyzwanie-
komputerowe/#form

11. Zgltoszenie musi zosta¢ wykonane na potrzeby konkursu.

12. W przypadku niespelnienia wymagan technicznych przedstawionych w punktach 9, 10 i 11
zgloszenie nie bedzie rozpatrywane.
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13. Uczestnik zachowuje prawo do publikacji pracy konkursowej we wtasnych mediach
spotecznos$ciowych, takich jak Facebook, Instagram, Twitter, Pinterest itd. oraz blogach.

ZGLOSZENIE

14. Zgtoszenia przyjmowane sg przez formularz dostepny na stronie wyzwania
(https://wyzwaniambanku.pl/challenges/wyzwanie-komputerowe/#form) i musza zawierac:

podpis (ksywka, imi¢ i nazwisko, inicjaty, itp.);

maila kontaktowego;

prace konkursowa zgodng z wymaganiami Regulaminu;

zaznaczong zgode na przetwarzanie danych osobowych;

zaznaczone oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z trescig Regulaminu.
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WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE

15. Kazdy Uczestnik Konkursu ma prawo zgtosi¢ maksymalnie jedng prace.

16. Aby dane zgloszenie zostato zakwalifikowane do udziatu w Konkursie i podlegato ocenie,
musi by¢ przekazane w terminie wskazanym w pkt. 8, zgodnie z wytycznymi postawionymi
w pkt. 9, 10, 11, 12 i 14, a ponadto:

a. nie moze narusza¢ dobrych obyczajow przyjetych w spotecznosciach internetowych,

b. nie moze narusza¢ praw osob trzecich, w tym praw autorskich; tyczy si¢ to takze praw
autorskich do oficjalnych materiatléw Zleceniodawcy,

C. nie moze nawigzywac do alkoholu, narkotykow lub intymnych czgsci ciata, a ponadto
przeklenstw 1 stow powszechnie uznawanych za obrazliwe. Niedopuszczalne jest takze
umieszczanie tych stow w wersji ocenzurowane;.

17. Z chwilg zakwalifikowania zgloszenia, staje si¢ ono Pracg Konkursowa, a uzytkownik staje si¢
uczestnikiem Konkursu (zwanym dalej ,,Uczestnikiem”), a ponadto o$wiadcza, ze:

a. jest autorem zgloszonej Pracy Konkursowej i posiada do niej wszelkie osobiste
i majatkowe prawa autorskie;

b. oswiadcza, ze Praca Konkursowa jest zgodna z niniejszym Regulaminem, nie narusza
praw o0sob trzecich, jest wolna od jakichkolwiek roszczen ze strony osob trzecich;

C. zapoznal si¢ z trescig niniejszego Regulaminu;

d. udziela nicodptatnej niewytacznej licencji na rzecz Organizatora oraz Zleceniodawcy
bez ograniczen czasowych i terytorialnych, a takze zezwala na potencjalne
wykorzystanie Pracy Konkursowej w czesci lub w catosci, na wszelkich polach
eksploatacji, ktore zostaty wymienione w punkcie 20 ,,Przeniesienie Praw Autorskich”
niniejszego Regulaminu.

18. Uczestnicy Konkursu nie ponoszg zadnych dodatkowych kosztow zwigzanych z udziatem
w Konkursie i z odbiorem Nagrody.
19. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie:

a. 0soOb prowadzacych dzialania, co do ktorych zajdzie uzasadnione przypuszczenie,
ze moga one podejmowac dziatania prowadzace do prob obejscia Regulaminu,
lub ktore w inny sposob daza do przetamania zabezpieczen lub zasad przeprowadzania
Konkursu;

b. o0sob prowadzacych dziatania naruszajace uzasadnione interesy Organizatora lub
Zleceniodawcy, godzace w ich wizerunek, lub naruszajgce zasady wspotzycia
spolecznego.
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PRZENIESIENIE PRAW AUTORSKICH

20. Z chwilg przedstawienia zgloszenia Uczestnik udziela Organizatorowi oraz Zleceniodawcy
nieograniczonej w czasie i terytorialnie niewytacznej licencji na korzystanie z Pracy
Konkursowej, obejmujacej w najpetniejszym dopuszczalnym prawem zakresie, wszelkie
znane pola eksploatacji, w szczego6lnosci:

a.

utrwalanie jakgkolwiek technika (w jakimkolwiek systemie, formacie i na
jakimkolwiek no$niku), w tym drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie
magnetycznej, cyfrowo;

zwielokrotnianie jakakolwiek technika (w jakimkolwiek systemie, formacie i na
jakimkolwiek nosniku), w tym drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie
magnetycznej, cyfrowo;

wprowadzanie do obrotu;

wprowadzanie do pamigci komputera, do sieci komputerowej lub multimedialnej,
do baz danych;

publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ dostep do Pracy
Konkursowej w miejscu i czasie przez siebie wybranym (m.in. w Internecie

np. w ramach dowolnych stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw w tym
serwisOw spotecznosciowych — odptatnych lub nicodptatnych, dostepnych m.in.
w formacie downloading, streaming, IPTV, ADSL, DSL lub jakiejkolwiek innej),
a takze w ramach dowolnych ustug telekomunikacyjnych z zastosowaniem
jakichkolwiek systemoéw i1 urzadzen (m.in. telefonow stacjonarnych lub komérkowych,
komputerdéw stacjonarnych lub przenosnych, a takze z wykorzystaniem wszelkich
dostepnych technologii, za pomoca telekomunikacyjnych sieci przesytu danych);
publiczne wykonywanie;

g. publiczne odtwarzanie (m.in. za pomoca dowolnych urzadzen analogowych lub

cyfrowych posiadajgcych w szczegolnosci funkcje przechowywania i odczytywania
plikow audio lub video np. komputeréw stacjonarnych lub przeno$nych, odbiornikow
radiowych lub telewizyjnych, projektorow, telefondéw stacjonarnych lub
komorkowych, odtwarzaczy MP3 lub MP4, iPod, iPhone, itp.);

Wystawianie, wyswietlanie, uzyczenie, najem, dzierzawa;

nadawanie droga emisji telewizyjnej w sposob przewodowy lub bezprzewodowy

(w technologii analogowej lub cyfrowej, w sposob kodowany lub niekodowany),

W szczegblnosci przez stacje naziemna, za pomocg satelity (w tym za posrednictwem
platform cyfrowych) oraz w sposéb przewodowy (za pomocg sieci kablowych,
potaczen telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej, IPTV, DSL, ADSL, itp.) oraz

W sposdb umozliwiajacy odbior za pomocg telefondw komorkowych;

remitowanie analogowe lub cyfrowe wizji lub fonii (kodowane lub niekodowane,
odptatne lub nieodptatne, w jakimkolwiek systemie, formacie lub technice),

m.in. za posrednictwem platform cyfrowych, sieci kablowych, potaczen
telekomunikacyjnych, telewizji mobilnej, IPTV, DSL, ADSL, jakichkolwiek sieci
komputerowych (w tym Internetu), itp.;

rozprowadzanie i rozpowszechnianie w sieciach informatycznych,
telekomunikacyjnych lub teleinformatycznych, w szczego6lnosci z wykorzystaniem
technologii ADSL, DSL, xDSL, Ethernet;

wykorzystywanie w celach marketingu, promocji i reklamy.



NAGRODA

21. Nagrodami w konkursie sg
a. Miejsce |

e Komputer gamingowy o wartosci 15 887,55 PLN (brutto). W sktad
komputera gamingowego wchodza:

- CPU: Intel Core 19-13900KS

- GPU: Palit GeForce RTX 4070 Ti GameRock Classic 12GB GDDR6X DLSS
3

- Plyta gléwna: ASUS PRIME Z690-A

- Pamig¢: Kingston Fury Renegade RGB 32GB [2x16GB 6000MHz DDRS
CL32 DIMM]

- Dysk SSD: Kingston Fury Renegade M.2 Pci-e 4.0 NVMe 1TB

- Obudowa: Jonsho MOD5 Showcase, Tempered Glass — kolor szary

- Zasilacz: Corsair HX850 Series CP-9020138-EU

- Dedykowane chiodzenie wodne

e Nagroda pieni¢zna w wysokosci 10% wartosci okreslonej powyzej nagrody
rzeczowej (komputer gamingowy), ktéra zostanie przeznaczona na pokrycie
zryczaltowanego podatku dochodowego od Nagrody.

b. Miejsca ll1-VI
e Nagroda pieni¢zna w wysokosci 1 000,00 ztotych polskich (brutto)

22. Podatek od nagrody odprowadza Organizator. Zwyciezca Miejsca I nie moze zgda¢ wypflaty
nagrody pieni¢znej stuzacej do oplacenia zryczaltowanego podatku dochodowego.

23. Nagrody nie podlegaja zamianie na ekwiwalent pieni¢zny lub nagrode innego rodzaju.

24. Uczestnik Konkursu nie moze przenie$¢ prawa do uzyskania Nagrody na osoby
trzecie.

TRYB WYLONIENIA ZWYCIEZCY I PRZEKAZANIA NAGROD

25. Sponsorami nagrody w Konkursie sg Organizator oraz Zleceniodawca.

26. Wysylka nagrod pieni¢znych prowadzona jest tylko na rachunki bankowe prowadzone w
Polsce. Wysyltka nagrod rzeczowych prowadzona jest tylko na adresy polskie.

27. Zwyciezcow Konkursu wytoni jury powolane przez Organizatora i sktadajace si¢ z jego
pracownikow, sposrod wszystkich zgltoszonych prac, spetniajgcych warunki podane
w konkursie.

28. Organizator skontaktuje si¢ z Uczestnikami, ktérym przyznano Nagrody w Konkursie
najpozniej w ciggu 5 (pigciu) dni roboczych od dnia ogloszenia wynikow — za posrednictwem
wiadomosci e-mail, wystanej w odpowiedzi na wiadomos$¢ z pracg konkursowa.

29. Zwycigzcy zostang poproszeni o:

a. rejestracje na stronach internetowych Organizatora. Darmowy profil w serwisie
GRY-OnLine.pl mozna zatozy¢ na stronie: https://www.gry-online.pl/rejestracja.asp;

b. wyrazenie zgody na przetwarzanie pozostatych danych osobowych w sekcji ,,moje
gry-online.pl” (punkt: ,,Chce otrzymywac specjalnie do mnie skierowane informacje
I promocje oraz bra¢ udziat w konkursach (...)” w zaktadce ,,Ustawienia”);

C. uzupehienie danych osobowych w sekcji ,,moje gry-online.pl” niezbednych do
dorgczenia nagrody (przycisk ,,uaktualnij/zmien swoje dane” w zaktadce
,Ustawienia”). Dane niezb¢dne do wydania nagrody, przetwarzane w konkursie to:
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e Miejsce I:
- imi¢ 1 nazwisko,
- adres zamieszkania i numer telefonu, na ktory zostanie przekazana nagroda
rzeczowa
- numer PESEL, nazwa odpowiedniego urzedu skarbowego, adres
zameldowania w celu prawidlowego odprowadzenia podatku od nagrody w
wysokosci 10% warto$ci nagrody (podatek od nagrody odprowadza
Organizator),

e Miejsca ll-VI:
- imi¢ 1 nazwisko
- adres zamieszkania
- nazwa banku i numer konta bankowego, na ktory zostanie przekazana
nagroda.

30. Wydanie Nagrod nastgpi po przekazaniu przez ZwyciezcoOw danych niezbednych do ich
wydania, nie pozniej niz w terminie 21 dni roboczych od przekazania tych danych
Organizatorowi (tj. nie pdzniej niz 1.06.2023 roku);

31. W przypadku, gdy Zwycigzca nie przekaze Organizatorowi danych niezbednych do wydania
Nagrody w terminie do 2.05.2023 roku, Organizator zastrzega sobie:

a. mozliwos¢ wyboru innego Uczestnika Konkursu, ktoremu przyznana zostanie Nagroda
stosownie do postanowien Regulaminu;
b. mozliwo$¢ nieprzyznania tej Nagrody w ogole, w catosci lub w czgsci.

32. W przypadku naruszenia regulaminu, jury wskazane przez Organizatora w terminie do

2 (dwdch) dni od wykrycia naruszenia, wybierze nowego zwycigzcg.

POSTANOWIENIA KONCOWE

33. Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia uniemozliwiajace
przeprowadzenie Konkursu, ktérych obiektywnie 1 przy zachowaniu nalezytej starannos$ci
wymaganej w danych okoliczno$ciach nie mozna bylo przewidzie¢ lub ktéorym nie mozna byto
zapobiec, w szczegolnosci w przypadku zaistnienia sity wyzsze;j.

34. Administratorem danych osobowych w ramach Konkursu jest Organizator. Wiecej
szczegotow dotyczacych polityki prywatnosci GRY-Online mozna znalez¢ na stronie:
https://www.gry-online.pl/regulamin.asp?ID=12 w tym: gromadzone informacje, w jaki
sposob sg zbierane i do czego sg wykorzystywane, gdzie sg przechowywane 1 w jaki sposob sa
chronione.

35. Dane osobowe Uczestnikow konkursu na potrzeby jego przeprowadzenia, w szczegdlnosci
doreczenia zwyciezcom Nagrod oraz prawidtowego rozliczenia konkursu, beda przetwarzane
przez podmioty prawnie upowaznione przez Organizatora, w tym:

a. Biuro Rachunkowe O-MEGA Sp. z 0.0., Walerego Stawka 45a, 30-633 Krakow (imig i
nazwisko, adres zamieszkania, numer PESEL, nazwa odpowiedniego urzedu
skarbowego, adres zameldowania w celach rozliczenia)

b. UPS Polska Sp. z.0.0., ul. Pradzynskiego 1/3, 01-222 Warszawa (imi¢, nazwisko, adres
oraz numer telefonu zwyciezcow w celach dostarczenia, nagrody);

36. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne dla prawidtowej realizacji
Konkursu. Uczestnikowi przystuguje prawo wgladu do tresci swoich danych oraz ich
poprawiania podczas trwania konkursu.

37. Wszelkie pytania dotyczace przeprowadzania konkursu nalezy kierowac¢ na adres
info@wyzwaniambanku.pl wraz z dopiskiem ,,Pytania — Konkurs Wyzwanie mBank —
Wyzwanie Komputerowe”.



https://www.gry-online.pl/regulamin.asp?ID=12

38. Ewentualne reklamacje i zastrzezenia, zawierajace doktadne dane personalne zglaszajacego
oraz przyczyng¢ reklamacji, nalezy sktadac na pismie w przeciagu 14 dni od daty ogloszenia
Zwyci¢zcoOw na adres Organizatora (podany w pkt. 1 Regulaminu) lub na adres
info@wyzwaniambanku.pl wraz z dopiskiem ,,Reklamacja — Konkurs Wyzwanie mBank -
Wyzwanie Komputerowe”. Do rozstrzygania reklamacji powotana bedzie trzyosobowa
Komisja Reklamacyjna, ktora wyznaczy Organizator konkursu. Osoba wnoszgca reklamacje
zostanie powiadomiona o jej rozstrzygni¢ciu za pomoca listu poleconego w terminie 14 dni od
daty wniesienia reklamacji. Po wyczerpaniu postepowania reklamacyjnego Uczestnikowi
przystuguje prawo do dochodzenia nieuwzglednionych roszczen we wiasciwym sadzie.

39. W Konkursie nie mogg bra¢ udzialu pracownicy firm GRY-OnLine S.A., mBank S.A.
Bankowo$¢ Detaliczna, firm sponsorujacych nagrody, lokalne podmioty tychze, jak rowniez
pracownicy agencji wspolpracujacych przy organizacji Konkursu oraz cztonkowie ich rodzin.

40. Regulamin Konkursu bedzie dostepny w terminie od 22.03.2023 r. do 31.07.2023 r. w
siedzibie Organizatora Konkursu oraz na stronie: https://wyzwaniambanku.pl/requlamin/.

41. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu z nizej wskazanych
waznych przyczyn:

a. jezeli zmiana Regulaminu jest konieczna ze wzgledu na zmiang przepiséw
powszechnie obowigzujacego prawa lub ze wzgledu na uznanie postanowienia
Regulaminu za niedozwolone — odpowiednio w tym zakresie;

b. realizacji obowigzku wynikajgcego z prawomocnego orzeczenia sagdu lub decyzji
organdéw administracji.

42. Regulamin obejmujacy zmiany wprowadzone zgodnie z punktem pierwszym powyzej zostanie
udostgpniony Uczestnikom na stronie internetowej Organizatora dostepnej pod adresem
https://wyzwaniambanku.pl/requlamin/ 14 dniowym wyprzedzeniem. Z takim samym
wyprzedzeniem, Regulamin zostanie przestany na adresy e-mail uzytkownikoéw, wskazane
podczas rejestracji. Zastrzezenie mozliwosci zmian niniejszego Regulaminu nie zwalnia
Organizatora z obowiazku realizacji zobowigzan przyjetych na siebie w zwiagzku z
organizowaniem Konkursu do chwili zmiany regulaminu, polegajacych w szczegolnosci na
przyznaniu wskazanej nagrody.

43. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania wszelkich zmian w niniejszym
regulaminie bez koniecznosci wezesniejszego informowania o tym uczestnikow, jesli nie sg to
zmiany wskazane w punkcie 41. Najbardziej aktualna wersja niniejszego regulaminu dostepna
jest na stronie internetowej Konkursu oraz w siedzibie organizatora.

44. Przystepujac do udzialu w Konkursie, uzytkownik potwierdza, ze zapoznat si¢ z zasadami
zawartymi w niniejszym Regulaminie.
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